
「レンタルCMO」サービスについて



サービスリリースに向けた課題感

1.中堅企業を中⼼に、「優秀なマーケ⼈材が採⽤できない」

2.市場、競合を分析せずに、昨対数字から⽬標・戦略を策定している
3.SEOや広告の施策を個別で評価し、マーケ施策全体のROIが不明瞭
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仕組

ヒト

戦略

デジタルマーケティング（以下、デジマケ）は収⽀に直結する最重要テーマであるが課題も多い。



サービスの特徴

レンタル
CMO

⼈材アリ

戦略アリ

仕組アリ

（採⽤難の）優秀なデジマケ⼈材を活⽤
• ⼤⼿/スタートアップなどの第⼀線のデジタル⼈材を厳選
• 年間予算額10億以上のデジマケ管理職をアサイン

戦略策定及び最適なマーケティング投資を提案
• 市場や競合分析に基づき貴社課題を明確化、戦略⽴案へ
• 事業成⻑に最も近道となる効率的なマーケティング投資を実現

早くて強い経営判断を⽀えるレポートを提供
・現状の施策/ツール/広告代理店のアセスメント
• ⽬標（売上・収益）への効果を可視化し次の論点を提⽰
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サービスの流れ（集客）
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事業ヒアリング→競合調査→戦略策定（攻守ポイントの明⽰）

現状分析 戦略策定

市
場

競
合

⾃
社

■KWD分析 ■ユーザ分析

BIG
KWD1
KWD2

●
●
●

テール
KWD3
KWD4

●
●
●

●
●
●

■ﾁｬﾈﾙ別流⼊分析 ■施策分析
NR
SEO
アド
CRM
SNS

●
●
●

主要施策A
主要施策B
主要施策C

■流⼊＆CV分析 ■施策分析
NR
SEO
アド
CRM
SNS

●
●
●

施策A
施策B
施策C

seg1 • 存在⽐率
• 購買特徴

seg2 • 存在⽐率
• 購買特徴

●
●
●

施策推進

step1 step2 step3

マーケall

SEO

アド

CRM

SNS

有料検証 CRM
効果創出

SEO
効果創出

各stepでの状態像の変化

戦略筋 •注⼒する顧客ｾｸﾞﾒﾝﾄ/チャネル
•投資ポートフォリオ、ROI

■全体戦略＆グランドデザイン
■SEO戦略＆グランドデザイン

ドメイン/
リンク

コン
テンツ

step1 step2 step3

ドメイン 被リンク

商品
記事

⼝コミ

■その他、チャネル別も同様

具体推進
施策

具体推進
施策

具体推進
施策

■施策企画

●万 ●CV
●万 ●CV
●万 ●CV

効果投下施策名

•各stepでの
状態像の変化
•主要施策
•概算コスト（アロケ）

モニタリング
＆PDCA伴⾛

• 現状分析に基づき、マーケティング投資を集中させるべき戦略筋をご提案。
• マーケティング施策ごとの戦略⽅針、グランドデザインも策定し、施策推進まで伴⾛致します。



サービスの流れ（UIUX）
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事業ヒアリング→競合調査→戦略策定（攻守ポイントの明⽰）

現状分析 戦略策定（⻘写真描画）

市
場

競
合

⾃
社

■ユーザ分析

■UX/ｻｲﾄ/機能構成

seg1 • 存在⽐率
• 購買特徴

seg2 • 存在⽐率
• 購買特徴

●
●
●

エンハンス企画

• ユーザージャーニーの特徴
（いつ/どこで/AIDMAするか）

• ・・・

■UX/ｻｲﾄ
/機能構成

■ファネル

top ｶﾃｺﾞﾘ
⼀覧

特集
⼀覧

詳細

･･･

決済
-機能⼀覧-

A社 B社
1.機能A 〇
2.機能B 〇
3.機能C 〇 〇
･･･

■ﾋｰﾄﾏｯﾌﾟ

CV

⽔
漏
れ

イメージは
競合部分
参照

■全体戦略＆グランドデザイン

戦略筋 •注⼒する顧客ｾｸﾞﾒﾝﾄ

step1 step2 step3

UXall

サイト

EC

アプリ

現サイトの
改善

コンテンツ
リッチ化 内製化

各stepでの状態像の変化

■具体的なエンハンス企画

LP
改善

ホワイト
ペーパー
作成

他

施策案1
施策案2
・・・

施策案3
施策案4
・・・
・・・

⾼
中

⾼
低

優先度具体的なEH内容
・xxx
・xxx

・xxx
・xxx

モニタリング
＆PDCA伴⾛

• ユーザー/ファネル分析に基づき、あるべきプロダクト戦略をご提案致します。
• UIUXにおいて重要なリリース後のモニタリングと検証結果を踏まえた改善もサポート。



⽬指す世界観

現状 本サービス後 最終的に⽬指す世界観
• 経営との連携・戦略の⽋如により、
個別施策・KPIの積上げに・・

• 戦略と施策が噛み合い事業・組
織が成⻑する成功体験の創出

• デジマケによって経営判断を早く
強く→成功体験の拡⼤

社⻑

CMO

現場

CMO不在
↓
機能不全

レンタル
CMO
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